DA
JUVLE

S ERWEITERUNG

Wenn ihr PANDA ROYALE bereits gespielt und Lust auf neue
Wirfel, Strategien und etwas Chaos habt, kommt hier das
Richtige fiir euch. Jede Erweiterung aus diesem Set kann
alleine mit dem Basisspiel kombiniert werden oder aber ihr
nutzt sie alle auf einmal. Solltet ihr auch das erste FANDA
ROYALE Erweiterungs-Set haben, empfehlen wir euch,
insgesamt maximal dref verschiedene Erweiterungen auf
einmal zum Basisspiel hinzuzufigen,
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UNFUG PANDAS © .~

Gebt die Wiirfel nicht in den grofien Beutel. Nach der
ersten Runde erhalten alle je einen davon. Legt die
restlichen zuriick in die Box. Ab sofort wiirfelt ihr den
UNFUG PANDA gemeinsam mit den anderen Wirfeln.

*  Ab Runde 2: Nachdem die gelben Wirfel
gewertet und der Panda-Token vergeben
wurde, aber bevor in irgendeine andera
Spalte eingetragen wird, wertet die UNFUG
PANDAS.

Der Spielende mit dem héchsten Unfug-Wert
bestimmt einen Warfel eines Mitspielenden,
der neu geworfen werden muss.

=

UNFUG PANDAS und gelbe Wiirfel kinnen dabei nicht
gewahlt werden!

Haben mehrere Spielende den gleichen hachsten Wert;
Beginnt mit dem Spielenden, der den Panda-Token
besitzt {danach im Uhrzeigersinn, bis alle UNFUG PANDA mit
dem héchsten Wert genutzt wurden).

UNFUG PANDAS diirfen durch einen klaren Wirfel gestohlen
werden.

Wurfelt eine Person mit mehreren UNFUG PANDAS in einer
Runde: Fiir jeden Wiirfel, der die hichste Zahl zeigt, kann
ein Wirfel bestimmt werden.

Obwohl der UNFUG PANDA kfar ist, erlaubt er selbst nicht
das Stehlen.

Tragt den Wert des UNFUG-PANDAS in die Spalte der klaren
Wiirfel ein. Habt ihr weitere klare Wiirfel, zahlt die Werte
zusammen!

Spielt ihrzusatzlich mit den WILDEN PANDAS aus dem ersten
Erweiterungsset, kann der UNFUG PANDA ebenfalls kopiert
werden. Der WILDE PANDA besitzt jedoch nur die Zahlen von 1-6,
was es unwahrscheinlich macht, dass ihr durch das Kopieren
den hochsten Wert erhaltet.

Spieltihr zusatzlich mit den UNTERSTUTZER PANDAS, wertet erst
die UNFUG PANDAS bevor jemand freiwillig neu wirfelt. thr
kiinnt niemanden dazu zwingen, den UNTERSTUTZER
PANDA neu zu wiirfeln!

UNFUG PANDAS werden in der klaren Spalte eingetragen
und kiinnen daher dabei helfen, einen WEISEN PANDA zu
erhalten, sofern ihr mit dieser Erweiterung spielt,

Hinweis: Sclite die Entscheidung eines
Spielenden, wie er einen WILDEN PANDA nutat
oder ob er Wiirfel neu wiirfelt, davon abhangen,
wie andere Spielende sich entscheiden: Beginnt
bei dem Spielenden mit dem PandaToken und
dann treffen alle im Uhrzeigersinn ihre
Entscheidung.




KAHUNENPANDAS‘«{?’

Legt alle KANONEN PANDAS in den groBen Wiirdelbeutel.
Jeder KANONEN PANDA wird nur ein einziges Mal im
gesamten Spiel gewertet.

Sobald ihr einen habt, entscheidet euch in jeder Runde,
ob ihr ihn werten mochtet:

Falls ja, wird die erwiirfelte Zahl mit 10 multipliziert.

Tragt den Wert in der pinken Spalte ein und
entfernt den Wiirfel anschlieBend aus dem Spiel.
(Falls thr Mitleidswiirfel habt, zahlt die Werte
Zusammen. )
Falls ihr ihn nicht werten wollt, tragt die Zahl nicht
gin und behaltet ihn fiir die nachste Runde!

Eine Persan kann mehrere KANONEN PANDAS besitzen und

sie einzeln werien oder nicht werten,

= KANONEN PANDAS kénnen nicht gestohlen werden.

Ihr kénnt auBerdem durch UNFUG PANDAS dazu gezwungen
werden, eure KANONEN PANDAS neu zu wiirfeln,

Kembiniert mit den WILDEN PANDAS, kinnen KANONEN PANDAS
kopiert werden. Entscheidet ihr euch dazu, den KANONEN PANDA
zu kopieren, wird der WILDE PANDA mit 10 multipliziert und im
Anschluss ebenfalls aus dem Spiel entfernt.

Spieltihr mit den UNTERSTUTZER PANDAS, kéinnt ihr die KANONEN
PANDAS neu werfen.

KANONEN PANDAS werden in der pinken
Spalte eingetragen und kénnen
daher dabei helfen, einen WEISEN
PANDA zu erhalten, sofern ihr mit
dieser Erweiterung spielt

SOLDNER PANDAS

Leqgt den Wiirfel mit den schwarzen Zahlen in die Tischmitte,
dies ist der KAPITAN. Alle (brigen SOLONER PANDAS (mit
goldenen Zahlen} kommen in den grofien Beutel.

o Tragt SOLONER PANDAS in der griinen Spalte ein. Habt ihr
weitere grine Wirfel, rechnet die Werte zusammen.
Jeder SOLONER PANDA wird mit der aktuellen
Rundenzahl multipliziert. Beispiel: Fine gewiirfalte 6"
in Runde 5 bringt 30 Punkte.

Nachdem alle Spielenden ihre Punkte fiir die Runde gezdhlt

haben und die Mitleidswirfel vedeilt wurden, wirfelt der

Spielende mit dem PandaToken den KAPITAN.

o Alle SOLONER PANDAS, die den gleichen Wert wie der
KAPITAN haben, kammen zuriick in den Beutel.

lhr konnt durch UNFUG PANDAS dazu gezwungen werden, eure
SOLDNER PANDAS neu zu wiirfeln.

Ein SOLONER PANDA kann mit einem WILDEN PANDA kapiert
werden, sofern ihr diese Erweiterung auch benutzt. In diesem
Fall denkt daran: Der WILOE PANDA hat seinen eigenen Wert,
der mit der Rundenzahl multipliziert wird. Fall ihrihn als
SOLDNER einsetzt, verliert ihr euren WILDEN PANDA, wenn er
den gleichen Wert hat wie der KAPITAN {genau wie bei den
iibrigen SOLONER PANDAS).

SHLDNER PANDAS kannen
mit dem UNTERSTUTZER

PANDA neu gewdirfelt werden.

SULDNER PANDAS werden in der
griinen Spalte eingetragen und
kinnen daher dabei helfen,
einen WEISEN PANDA zu
erhalten, safemn ihr mit dieser
Erweiterung spielt.




