


EINLEITUNG

Jedes Jahr, zum Mittsommerfest, versammeln sich sieben Panda-Clans, um INHALT

ihre vielen Jahre des Friedens und Wohlstands zu feiern. Nach all den Festen, 106 Wiirfel
Geschichten und Spielen veranstalten die Altesten einen jahrlichen Wettbewerb: 1 Panda-Token
Die tapfersten aller Pandas versammeln sich und kimpfen um Ruhm und Ehre. 2 Stoffbeutel
Du schliipfst in die Rolle eines dieser Panda-Altesten und wahlst Pandas aus den 1 Block
sieben Clans (dargestellt durch sieben Wiirfelfarben), die deinem Team beitreten. 10 Stifte
Jeder Panda-Clan bietet einzigartige Fahigkeiten. Also wahle mit Bedacht, um

innerhalb von 10 Runden die hichste Punktzahl zu erreichen.

AUFBAU

Sortiert vor dem ersten Spiel alle gelben sechseitigen Wiirfel und alle Mitleidswiirfel aus dem groBen
Beutel in den kleinen Beutel. Alle erhalten ein Blatt, einen Stift und einen gelben sechsseitigen Wiirfel
aus dem kleinen Beutel. Platziert den Panda-Token in der Mitte des Tisches zusammen mit der passenden
Anzahl an Mitleidswiirfeln:

Bei 2 und 3 Personen Mitleidswarfel
Bei 4 bis 6 Personen Mitleidswrfel
Bei 7 bis 9 Personen Mitleidswrfel
Bei 10 Personen Mitleidswirfel

Legt alle restlichen Mitleidswiirfel und die Gbrigen
Wirfel zuriick in den kleinen Wiirfelbeutel. Sie wer
Spiel nicht mehr bendtigt. Fiillt die restlichen Wiirf
groBen Beutel und haltet diesen griffbereit.




Beispiel fur vier Personen:

ZIEL ABLAUF

PANDA ROYALE spieltihrin 10 Runden. Jede Runde besteht aus den
In jeder Runde wéhlt ihr einen zusétzlichen folgenden Schritten:

neuen Wiirfel aus, diese haben unterschied-
liche Zahlen und Wertungen. Somit wird der
eigene Wiirfelvorratimmer gréBer und hoffe
lich punktreicher. Wem es gelingt, die meist
Punkte zu sammeln, gewinnt das Spiel.

1. Wiirfeln und Panda-Token vergeben
2. Punkte ausrechnen

3. Mitleidswrfel verteilen

4. Klare Wiirfel tauschen

5. Neue Wiirfel wéhlen




1. WURFELN UND PANDA-TOKEN VERGEBEN

Alle werfen gleichzeitig die eigenen Wiirfel genau einmal. Zunéchst summiert
ihr den Wert aller eigenen gelben Wiirfel. Wer den hchsten gelben Gesamt-
wert hat, erhalt den Panda-Token. Bei Gleichstand wiirfeln alle Personen
erneut ihre gelben Wiirfel, bis der Gleichstand aufgeldst ist. Tragt nun den Wert
der gelben Wiirfel in die erste Spalte der aktuellen Runde ein.

2. PUNKTE AUSRECHNEN

Rechnet nun eure restlichen eigenen Punkte aus, indem ihr die Werte der weiteren Wiirfelfarben bestimmt.
Tragt die Werte von links nach rechts in der Zeile der aktuellen Runde ein.

Jede Wiirfelfarbe wird dabei unterschiedlich gewertet:

Lila Wiirfel:
Addiert den Wert aller eigenen lila Wiirfel und verdoppelt ihn.

Beispiel:
Blaue Wirfel:
Addiert den Wert aller eigenen blauen Wiirfel. Wenn ihr
mindestens einen blauen glitzernden Wiirfel habt, verdoppelt
4 dies den Gesamtwert. Weitere Glitzerwiirfel bringen keine

weiteren Verdopplungen.
s -

Rote Warfel: WeiRe Zahlen: 6 +5=11
Addiert die weiBen Zahlen der roten Wiirfel und zieht davon Schwarze Zahlen: 4 +1=5
die schwarzen Zahlen der roten Wiirfel ab. Multipliziert diesen Gesamiwert: 115 =6
Gesamtwert mit der Anzahl aller eigenen roten Wiirfel. Es Anzehl rote Wiirtel: 4

ist mdglich, mit roten Wiirfeln eine negative Punktzahl zu Punktzahl: 6 x 4 =24
erzielen.




Grune Wiirfel:
Addiert den Wert aller eigenen griinen Wiirfel.

Klare Wiirfel:
Addiert den Wert aller eigenen klaren (weiBen) Wiirfel. Die klaren Wiirfel erlauben
das > WURFEL TAUSCHEN.

Mitleidswurfel:
Notiert den Wert des Mitleidswirfels, falls ihr einen habt.

Nun rechnet ihr die Werte alle Wiirfel in der Reihe der aktuellen Runde zusammen und tragt sie bei
Runde Total ein.

Beispiel:

Die beiden gelben Wiirfel ergeben einen Wert von 6. Als Néchstes wird der Wert aller lilafarbenen Wiirfel bestimmt und ver-
doppelt; in diesem Fall auf 12. Alle blauen Wiirfel ergeben den Wert 5; da mindestens einer der blauen Wiirfel ein Glitzerwirfel
ist, wird die Summe auf 10 verdoppelt.

Die roten Wiirfel haben den weien Wert 5 und den schwarzen Wert 3. Zusammengerechnet ergeben sie 2. Dieser Wert wird mit
der Anzahl der eigenen roten Wiirfel multipliziert; das Ergebnis ist 4. Der Wert des griinen Wiirfels betragt 14. Der klare Wiirfel
zeigt eine 4 und der Mitleidswiirfel bringt 12 Punkte. Die Gesamtsumme der Runde betragt 62.




3. MITLEIDSWURFEL VERTEILEN

Die Person mit der niedrigsten Gesamtsumme in der aktuellen Runde nimmt

sich einen Mitleidswiirfel aus der Mitte. Ab der zweiten Runde liegen sie bei einem

Mitspielenden, nehmt euch die Wiirfel von dort! Dann nimmt sich die Person mit

dem zweitniedrigsten Gesamtwert einen und so weiter, bis alle Mitleidswiirfel verteilt

sind. Im Fall eines Gleichstandes erhalten alle am Gleichstand Beteiligten je

einen Mitleidswirfel. Sollten nicht geniigend Mitleidswiirfel vorhanden sein, beginnt ihr mit der Person
rechts vom Panda-Token und verteilt sie gegen den Uhrzeigersinn, bis alle Mitleidswiirfel verteilt sind.

4. KLARE WURFEL TAUSCHEN

Wer jetzt mindestens einen klaren Wiirfel hat, darf diesen mit einem Wiirfel einer

anderen Person tauschen. Beginnend mit der Person links vom Panda-Token und

dann weiter im Uhrzeigersinn, wird ein eigener klarer Wiirfel mit einem beliebig-

farbigen Wiirfel einer beliebigen anderen Person getauscht. Mitleidswiirfel und

klare Wiirfel diirfen nicht getauscht werden! Alle anderen Wiirfel stehen zur

Verfligung, auch Wiirfel, die gerade erst durch Tauschen erworben wurden. Hat eine Person mehr als
einen klaren Wiirfel, darf sie direkt mehrere Tauschvorgédnge machen. Dazu kdnnen unterschiedliche
Personen gewahlt werden. Legt einen klaren Wiirfel, den ihr in dieser Phase bekommt, getrennt von
den anderen Wiirfeln. Er kann erst nach der nachntnn Primrn mamidatvinedan Mas Tavinchan ink ninn
freiwillige Aktion!




5. NEUE WURFEL WAHLEN

Die Person mit dem Panda-Token zieht so lange zufallig Wiirfel aus dem Beutel, bis ein Wiirfel mehr

auf dem Tisch liegt, als ihr Mitspielende seid. Beginnend mit der Person, die gezogen hat, wahlen alle
nacheinander je einen Wiirfel aus der Tischmitte. Die Reihenfolge wird durch den Wert der gelben Wiirfel
bestimmt, den ihr bei > WURFELN UND PANDA-TOKEN VERGEBEN ermittelt habt. Das bedeutet: Nach der Person
mit dem Panda-Token sucht die Person mit dem néchstniedrigeren Wert einen Wiirfel aus und so weiter. Bei
Gleichstand ist zuerst die Person an der Reihe, die im Uhrzeigersinn naher am Panda-Token sitzt. Sobald alle
gewahlt haben, legtihr den Gbriggebliebenen Wiirfel zuriick in den Beutel und beginnt die nachste Runde.

NDE

In der 10. Runde entfallen die Schritte 3 und 5 des Ablaufes. Auch der Panda-Token muss nicht
weitergegeben werden. Zahlt am Ende der Runde alle eigenen Punkte in der rechten Spalte! Wer die
hdchste Gesamtsumme hat, gewinnt das Spiel. Sollte es Gleichstand geben, haben alle daran Beteiligten
gemeinsam gewonnen.
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Funktion: Hochster Wert entscheidet,
wer den Panda-Token erhilt.

Wert aller gelben Wiirfel

Wert aller lila Wiirfel x2

Wert aller blauen Wiirfel; mindestens ein Glitzerwiirfel: verdoppelt V

Wert aller weifen Zahlen minus Wert aller schwarzen Zahlen,

multipliziert mit der Anzahl der eigenen roten Wiirfel

Wert aller griinen Wiirfel

Wert aller klaren Wiirfel Funktion: Dirfen getauscht werden.

Wert des Mitleidswiirfels




