
10. Dein Vermächtnis

Du hast sie alle vernichtet, oder? Du kontrollierst 
alle Geschäfte der Unterwelt, also was kannst du 
jetzt noch erreichen?

Deine Rivalen stehen nur noch als Namen in den 
Geschichtsbüchern. Aber was meinst du, wie lange 
werden sich die Leute an dich erinnern?

Empfohlene Schatten-Karte: Der Geheimdienst

Hinweis: Wenn du dieses Szenario stattdessen mit dem 
Historiker spielst, ziehst du am Ende der Wertung 10 
Punkte von deiner Summe ab. Erst dann liest du auf der 
nächsten Seite nach, was mit dir passiert.

Empfohlene Zaubertrank-Karte: Nachahmung

Spezialregel: Sobald dein Gegner ein Hut-Plättchen 
nimmt, lege es neben den Stadtplan in die Ressour-
cen-Ablage (so wie du es auch bei der Polizei tun 
würdest). Wenn er ein Zaubertrank-Plättchen nimmt, 
wird es zurück in die Schachtel gelegt.

Besondere Siegbedingung: Am Ende des Spiels zählst 
du nicht die Siegpunkte deines Gegners. Stattdessen 
vergleichst du deine Punktzahl mit der Liste auf der 
rechten Seite.

0-39 Punkte: 

„Wir hatten echt ’nen guten Lauf, Boss, aber ... 
naja, die Jungs und ich haben uns gedacht, dass  
wir gemeinsam den Laden noch besser schmeißen   
können als du. Du hattest deine Chance!“

40-49 Punkte: 

Der Tag an dem du eingebunkert wirst, wird landes-
weit für Schlagzeilen sorgen. Und wenn du über den 
Jordan gehst, wird es sicherlich auch nochmal ein 
oder zwei Artikel dazu geben. Aber an deinem 10.  
Todestag? Vielleicht eine kleine Randnotiz ...

50-59 Punkte: 

Im ganzen Land werden Gauner mit deinem Nachnamen 
wohl häufiger mal laufengelassen. Sicherlich jahre-
lang. Auch wenn ihr nicht mal verwandt seid. Die 
Glückspilze!

60-69 Punkte: 

Fast jeder da draußen kennt deinen Namen. Jeder 
weiß, wie du an Reichtum und Ruhm gekommen bist. 
Aber mit den ganzen kleinen Würmern gibst du dich 
nicht mehr ab. Du, als Kingpin, verkehrst jetzt in 
exklusiveren Kreisen. Deine Geschichte wird häufig 
als Fallbeispiel präsentiert werden, sowohl an 
Polizei- als auch an Business-Schulen.

70 oder mehr Punkte: 

Du hast mit einer kleinen Gaunerbande angefangen 
und in so kurzer Zeit ein kriminelles Imperium er-
richtet, das weltweit bekannt und gefürchtet wird! 
Jeder spricht über dich und wird es auch noch für 
lange Zeit tun. Ich habe gehört, dass sie schon 
Bücher über dich schreiben und sogar ein Hörspiel 
fürs Radio aufnehmen. Man wird sogar Filme über dich 
drehen – Stummfilme und auch welche mit echtem Ton! 
Dein Name wird sogar zu einem Verb – irgendwas, das 
mit Freiheit, Macht und Stärke zu tun hat …

Eines ist gewiss: Man wird dich niemals vergessen!
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