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Welkom in het eilandkoninkrijk Aeolos !

De heerser van de wind heeft jou en andere zeebonken uitgenodigd voor een spannende wedstrijd.
De speler die de meeste erkenning ontvangt in Olympus, wordt als grote gunsteling opgenomen in
de ‘Bond van de goden’.

In zeven havens moet je nu nederzettingen stichten, schepen bouwen, heilige kristallen
verzamelen en de ‘gunst der goden’ benutten. Vaar met je schepen stroomopwaarts naar de
tempels van de wind om offers te brengen. Of stuur je profeet op reis over de heilige berg, zodat
hij Olympus kan bezoeken en kan vertellen over je grote daden.

Maar onthoud: tijdens het zeilen ben je afhankelijk van de grillige wind van de machtige Aeolos.
Zorg net als de legendarische Odysseus dat je windzak altijd goed gevuld is. Gebruik deze
verstandig en houd de andere zeevarenden constant in de gaten, want op de eilanden van de wind
vecht je constant tegen de klok.

Een spel van ARVE D. FUHLER en GUIDO ECKHOF, geillustreerd door MARCO ARMBRUSTER.
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__SPELMATERIAAL _

O

28 windfiche

1 dubbelzijdig speelbord
(voor 3 & 4 of voor 2 spelers)

* het 49 paarse kristal is reserve

52 zeilkaarten

‘een briesje wind’

T
L

21 kristallen
(5x rood, 5x groen, 4x blauw,
4x geel, 3x paars *)

20 actiekaarten
‘gunst der goden’

S 4 afdektegels

het | t3
(voor het spel met 3) 1 tegel ‘Aeolos’

In de 4 spelerskleuren, telkens:

1 dubbelzijdig spelersbord

extra actie

)
\

5 schepen

|

1 figuur
‘profeet’

3 neder-
zettingen

telkens 1 bonustegel

Voor de Poseidon-uitbreiding:

7 tegels ‘Poseidon’

e
+5 !
A2)

en kaartenruil

Voor de varianten:

L3

1 zegepunt-
marker

10 haventegels

— SPELVOORBEREIDI

Leg het speelbord in het midden van de tafel,
a met de zijde naar boven die overeenstemt met
het aantal spelers. Je vindt deze informatie
linksonder op het speelbord.

In een spel met drie spelers bedek je de vier
nederzettingsvelden gemarkeerd met een X,
met de afdektegels. Deze velden zijn niet
beschikbaar in een spel met drie spelers.

Leg telkens 1 paars kristal op elk van de 3 aan-
legplaatsen van de tempel rechtsonder. Het 4%
paarse kristal is een reserve. Leg voor 2, 3 of 4
spelers 2, 3 of 4 kristallen naast havens met het
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dit wil zeggen 1 kristal van de betreffende kleur
per speler. Plaats dan vervolgens naast de
havens 4 en ” respectievelijk een extra rood

of groen kristal. Aan het begin van het spel ligt er
altijd 1 kristal meer dan er spelers in het spel zijn.
Als je met minder dan 4 spelers speelt, leg je de
resterende kristallen terug in de doos.

Mix alle zeilkaarten grondig en geef aan elke
speler 3 kaarten: dat zijn jouw handkaarten.

Leg de overige zeilkaarten op een voorraadstapel
naast het speelbord.

getal * (blauwe kristallend}), 4 (rode kristallend}),

7 (groene kristallen #) en = (gele kristallen \;):
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Aandacht 6b Zet je 3 nederzettingen op de nederzetting-

In een spel met 2 en 3 spelers moet je voor het velden van je spelersbord.

mixen nog kaarten uitsorteren. Zoek in een spel 6c Leg 2 van je schepen op het water in het

met 3 spelers de 6 kaarten met een X-symbool midden van je spelersbord. Leg de overige

aan de zijkant en in een spel met 2 spelers extra 3 schepen als voorraad naast het speelbord.

de 4 kaarten met een €©-symbool. Leg die 6 of 6d Leg de beide bonustegels met de voorzijde

respectievelijk 10 kaarten terug in de doos. naar boven naast je spelersbord.

6e Zet je profeet op het startveld naast de haven #

° Mix de actiekaarten ‘gunst der goden’ en geef 6f Leg je zegepuntmarker op het veld 0 van

elke speler 1 kaart. Leg je actiekaart verdekt het scorespoor.

naast je spelersbord. Leg de overige actiekaarten
op een voorraadstapel naast het speelbord.

Laat ruimte ernaast voor een aflegstapel. o Bepaal wie van jullie het spel mag starten.

Deze speler ontvangt nu de tegel ‘Aeolos’ en

2 fiches ‘een briesje wind’.

Met de klok mee ontvangen de medespelers 2, 3
(in een spel met drie spelers) en 4 (in een spel
met vier spelers) wind. Leg je windfiches in de
windzak van je spelersbord (7a), de rest op het
speelbord in de windvoorraad (7b).

o Neem het spelmateriaal van jouw kleur:

6a Leg het spelersbord voor je neer met de zijde
met je spelerskleur en met een symbool op de
vlag in de rechterbovenhoek (de neutrale zijde
met speciale functie wordt in detail uitgelegd
in de bijlage).
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AEOLOS is een eenvoudig spel qua spelverloop:

Je speelt een zeilkaart en bepaalt daarmee een getal,
de zogenaamde zeilwaarde. Je zeilwaarde bepaalt
naar welk haven- of rivierveld je één van je schepen
kunt verplaatsen.

Als je in een haven vaart of als je daar al met een
schip of een nederzetting present bent, mag je
daar de betreffende havenactie uitvoeren.

_SPELVERLOOP

AEOLOS wordt beurtelings met de klok mee
gespeeld. Als je aan de beurt bent, voer je de
volgende stappen in volgorde uit:

1. ZEILKAART UITSPELEN

2. SCHIP VERPLAATSEN (OPTIONEEL)

3. HAVENACTIE UITVOEREN (INDIEN MOGELIJK)
4. WIND CHECKEN EN ZEILKAART TREKKEN

Bovendien mag je tijdens je beurt een willekeurig
aantal van je actiekaarten ‘gunst der goden’ spelen en
je twee bonustegels benutten.

Je verplaatst alleen je eigen spelmateriaal. Staat er in
de handleiding bv. ‘een schip’ of ‘de profeet’ betekent
dit altijd een schip of de profeet van jouw kleur.

Do E L v n N H ET SPF‘ :‘?’%EF‘EI‘JIUDFJDrﬂrﬂlﬂmrﬂlﬂmrﬂlﬂlﬂﬁrﬂﬁlmrﬂlﬂrﬁrﬂmﬂﬁlﬂﬂF‘FF‘NNDDWPNM

3 i o {0 o ot oot it i [ o

Als je met je zeilwaarde naar een rivierveld vaart,
heb je geen actie ter beschikking, maar kom je
dichter bij de tempels en dus de waardevolle
zegepunten. Aan het einde van je speelbeurt
trek je een zeilkaart.

Het spel eindigt na de ronde waarin de laatste
zeilkaart van de stapel wordt getrokken.

Wie de meeste zegepunten heeft, wint het spel.
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Wind is enorm belangrijk in AEOLOS.

Wind kan je bij het zeilen en ook bij bepaalde
handelingen helpen. Bovendien kan je met een
windoffer je profeet ook verplaatsen.

Als je wind ontvangt, neem je het overeen-

komstige aantal windfiches uit de algeme-

ne voorraad op het speelbord en leg je op
de windzak van je spelersbord. Als je wind verliest,
leg je de windfiches van je windzak terug in de alge-
mene voorraad. Aan het einde van je speelbeurt
mag je maximaal 5 winden hebben !

Als je zegepunten ontvangt, zet je
@E je puntenmarker passend vooruit

op het scorespoor. Er kunnen meerdere

puntenmarkers op één veld staan.

Als je wind of zegepunten ontvangt,
wordt dit aangegeven door een witte rand
rond het betreffende symbool.

Als je wind of zegepunten moet inleveren,
kun je dat zien aan de rode rand rond het
betreffende symbool.

1. Zeilkaart uitspelen

De winden van Aeolos brengen je naar de 7 havens
of stroomopwaarts naar de tempels van de wind.

Op het speelbord zijn er 2 velden, waarop al reeds
1 zeilkaart is afgebeeld: een paarse 2 met het zon-

symbool ¢ en een grijze 4 met het wolkensymbool
. Dit zijn ook de twee aflegstapels voor de zeil-
kaarten.

Als je aan de beurt bent, moet je precies 1 zeilkaart
uit je hand spelen. Hierbij geldt het volgende:

» Je moet je zeilkaart altijd kleurpassend op de
juiste aflegstapel leggen (paars op paars of
grijs op grijs).

» Tonen na het uitspelen van je zeilkaart de beide
bovenaan liggende kaarten hetzelfde symbool

(zon €, wolk @ of golf 82 ) ontvang
je meteen 1) .

Vervolgens tel je nu de waardes van de beide
getoonde zeilkaarten bij elkaar op. De som van de
beide kaartwaardes vormt je zeilwaarde.

Nu mag je zoveel €) afgeven als je wil om je

zeilwaarde met telkens 1 €) te verhogen of te
verlagen.

Op de volgende pagina's leggen we stap voor stap de
spelregels van het basisspel uit. Op de bijlage vind je
varianten en uitbreidingen voor grotere uitdagingen.

AEOLOS (SPIEL DAS!)

VOORBEELD: Elia speelt een paarse 2 met het symbool : 3
Nu beide kaarten bovenaan hetzelfde symbool ( ¢ + ¥ )
tonen, neemt Elia onmiddellijk 1 €) . De zeilwaarde van Elia
is 5 (paars 2 + grijs 3). Maar Elia wil heel graag een schip
naar haven 3 verplaatsen. Elia geeft 2 €) af , waardoor de
zeilwaarde wordt teruggebracht tot 3.
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2. Schip verplaatsen (optioneel)

Nadat je je zeilwaarde hebt bepaald, mag je
een schip verplaatsen:

Hetzij in de haven die overeenstemt met je zeil-
waarde (havens 3 - 9) of op een rivierveld gelijk

aan je zeilwaarde (riviervelden 9 - 13).

Om dit te doen, kun je een schip van je spelersbord
nemen of een schip uit een andere haven of van een
rivierveld weg bewegen. In elke haven en op elk
rivierveld mag een willekeurig aantal schepen van een
willekeurig aantal spelers liggen.

Als je een schip naar een rivierveld beweegt, mag je
geen havenactie uitvoeren, je slaat stap 3 over en je
gaat meteen naar stap 4 ‘Zeilkaart trekken’.

VOORBEELD: Luca heeft een vaarwaarde van 9. Luca kan
een schip naar haven 9 verplaatsen of direct op één van de
twee riviervelden met de waarde 9. Als Luca de vaarwaarde
met bijvoorbeeld 3@Y verhoogt, kan Luca een schip direct
op één van de 3 riviervelden met de waarde 12 verplaatsen.

(o) 4

3. Havenactie uitvoeren

Als je geen schip naar een rivierveld hebt
verplaatst, mag je de havenactie uitvoeren die
overeenstemt met je zeilwaarde.

Hierbij geldt het volgende:

» Je mag alleen de havenactie uitvoeren die exact
overeenstemt met je zeilwaarde. Je kunt de
zeilwaarde door de inzet van € wijzigen.

» In deze haven moet je aanwezig zijn.
‘Aanwezig zijn’ betekent dat je met minimaal één
schip in de haven vertegenwoordigd bent; dus je
moet in stap 2 een schip naar de haven bewegen
als je er nog geen hebt. Of je hebt al een neder-
zetting gebouwd in de haven.
(AANWEZIG = schip en/of nederzetting).

AEOLOS (SPIEL DAS!)

De havenacties: N7

ADER

Schepen stroomopwaarts bewegen (zeilwaarde 3):

Neem 1 blauw kristal OF geef tot 3 O om schepen
stroomopwaarts te verplaatsen.
Je mag meerdere schepen verplaatsen.

Kristallen nemen:

Kristallen brengen je niets dan roem en prestige.
De goden houden van diversiteit en houden van
kleurrijk. Ze belonen je voor verzamelingen van

verschillende kristallen.

In de havens 3, 4, 5 en 8 kun je als actie een kristal
nemen. Zolang er in de havens nog kristallen liggen,
neem je er €één en leg je die op de schatkist van je
spelersbord. Paarse kristallen ontvang je alleen
als je een schip of de profeet naar de onderste
tempel beweegt.

Schepen stroomopwaarts verplaatsen

Riviervelden zijn die velden waarop een zeilwaarde
is afgebeeld. In AEOLOS zijn er vier grote tempels .
Vaar over de rivieren naar de tempels om je schip
aan de goden te offeren.

Elke tempel heeft 3 aanlegplaatsen en drie tempels
hebben elk een speciale bonusplaats (in een spel
met 2 spelers hebben de drie bovenste tempels
slechts 2 aanlegplaatsen).

Je mag tot 3 0 afgeven. Voor elke Q die je
afgeeft, mag je telkens één schip 1 veld stroomop-
waarts verplaatsen. Daarvoor moet je schip in een
haven liggen die aan een rivier grenst (havens 7, 8,
9) of al op een rivierveld liggen. Op elk rivierveld
mag een willekeurig aantal schepen staan.

Als een schip het laatste rivierveld heeft bereikt,
mag je het voor 1 € naar de tempel verplaatsen.
Plaats het schip daar op een vrije aanlegplaats of
bonusplaats naar keuze. Je ontvangt meteen de
afgebeelde zegepunten en op de bonusplaatsen de
volgende extra bonussen:

CECCES  Neem onmiddellik 4 €.
a7

s

&

Trek onmiddellijk 2 kaarten
‘gunst der goden’.

Neem onmiddellijk een kristal.

Je mag alleen een blauw, rood, groen of
geel kristal nemen, indien beschikbaar
op het speelbord.

Als je naar de onderste tempel reist,
ontvang je naast de zegepunten ook
nog 1 paars kristal.

-6/12-



Belangrijk

Met je zeilwaarde kun je in stap 2 je schip altijd direct
op een rivierveld verplaatsen. Met de havenactie
‘schepen stroomopwaarts bewegen’ verplaats je
schepen op de rivieren richting de tempels.

De laatste beweging naar een tempel kan alleen

met de havenactie ‘schepen stroomopwaarts
verplaatsen’ of met een actiekaart.

Als een schip eenmaal is ‘geofferd’ aan een tempel,
kan het vanaf daar niet meer worden verplaatst tot
het einde van het spel. Je kunt echter wel schepen
op riviervelden verplaatsen naar een ander rivierveld
of naar een haven in stap 2 ‘Schip verplaatsen’.

VOORBEELD: Jona heeft een zeilwaarde van 3 en is met
een schip aanwezig in haven 3. Jona geeft 3 €) af. Voor de
eerste twee ) beweegt Jona een schip van haven 8 twee
velden stroomopwaarts naar de bovenste tempels. Met de
resterende derde beweging verplaatst Jona het schip van
veld 12 op de tempel. Daar is alleen de aanlegplaats met 12
zegepunten en de bonusplaats nog vrij. Jona besluit het
schip op de bonusplaats te zetten en dan het schip daar

‘te offeren’. Jona ontvangt 4 zegepunten en neemt meteen
ook 2 actiekaarten.

ALY

Een nederzetting bouwen (zeilwaarde 4):
Neem 1 rood kristal OF bouw een nederzetting.

Met nederzettingen breid je het rijk van Aeolos uit.
Je profeet kan de goden aanroepen om erkenning te
verkrijgen voor je nederzettingen. Elk van je neder-
zettingen betekent een permanente aanwezigheid.

Om een nederzetting te bouwen, moet aan de
volgende voorwaarden worden voldaan:

» Je bent aanwezig in haven 4 met een schip of
een nederzetting.

» Je bent met minimaal 1 schip aanwezig in de
haven waar je een nederzetting wil bouwen;
alleen dan kunnen timmerlieden je nederzetting
bouwen.

» Je hebt in de geselecteerde haven nog geen
nederzetting gebouwd.

AEOLOS (SPIEL DAS!)

» Eris nog één vrij nederzettingsveld in
de geselecteerde haven.

» Je hebt nog minstens 1 nederzetting op
je spelersbord.

Met elke nederzetting die je hebt gebouwd, wordt je
handkaartlimiet met 1 verhoogd. Aan het einde van
je speelbeurt trek je daarom éénmalig 2 kaarten
van de voorraadstapel.

Zie stap 4 ‘Zeilkaart trekken’.

VOORBEELD: Mika heeft een zeilwaarde van 4 en is in de
havens 4, 5, 7 en 9 aanwezig met telkens 1 schip. Mika heeft
al een nederzetting in haven 5 en in haven 7 zijn de beide
nederzettingsvelden al bezet. Mika kan dus nog maar één
nederzetting bouwen in haven 4 of 9. Mika kiest haven 9 en
plaatst een nederzetting van zijn spelersbord op de laatste
vrije plaats. Aan het einde van zijn speelbeurt trekt Mika
éénmalig 2 zeilkaarten. Omdat Mika een tweede nederzetting
heeft gebouwd, stijgt de handlimiet van Mika naar 5.

3T 4/3

Een schip bouwen (zeilwaarde 5):
Neem 1 groen kristal OF bouw een schip.

Aeolos houdt ervan als hij de wind in de zeilen van de
schepen kan blazen. Bouw schepen om je vloot te
vergroten en offer ze dan bij de tempels.

Je profeet kan de goden aanroepen om erkenning te
ontvangen voor je schepen.

Neem een schip uit de voorraad en plaats het op je
spelersbord. Je kunt dit schip vanaf nu gebruiken in
stap 2 ‘Schip verplaatsen’.

Als je al 3 schepen hebt gebouwd, kun je de actie
‘Een schip bouwen’ niet meer uitvoeren.

il
Gunst der goden (zeilwaarde 6):
Trek 1 actiekaart ‘gunst der goden’.

Door de ‘gunst der goden’ ontvang je verschillende
extra acties die je een klein voordeel opleveren.
Gebruik de ‘gunst van de goden’ verstandig en

op het juiste moment. De acties van de afzonderlijke
kaarten worden in detail uitgelegd op pagina 10.

Trek de bovenste kaart van de stapel ‘gunst der goden’.
Bekijk ze en leg ze verdekt naast je spelersbord.
Actiekaarten heb je nooit in je hand, dus ze tellen
niet mee voor je handkaartenlimiet.

Natuurlijk kun je op elk moment je actiekaarten bekijken.
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Je mag een willekeurig aantal van je actiekaarten
te allen tijde tijdens je speelbeurt inzetten, 66k
voor het uitspelen van je zeilkaart.

Leg de uitgespeelde actiekaarten op de aflegstapel.
Als de voorraadstapel van de actiekaart leeg is,

mix dan de aflegstapel en vorm een nieuwe voor-
raadstapel.

I O
Zegepunten (zeilwaarde 7):
Je ontvangt onmiddellijk 4 zegepunten.

A TEEE

Een stevige bries wind (zeilwaarde 8):
Neem 1 geel kristal OF neem 3 Q

OO -

Profeet verplaatsen (zeilwaarde 9):
Geef 2 O af en beweeg je profeet over de berg.

&

De profeet beklimt de drie platforms waar hij de goden
aanroept om erkenning te ontvangen voor je daden.
De profeet kan je veel zegepunten opleveren als je
hem op het juiste moment verplaatst.

Elk platform waarop je de profeet verplaatst, levert je
onmiddellijk en eenmalig de volgende zegepunten op:

» Platform 1: Voor elk schip dat je in het spel hebt,
ontvang je 2 zegepunten. Als ‘schip in het spel’
gelden de 2 schepen die je bezit aan het begin
van het spel en alle schepen die tot nu toe zijn
gebouwd, inclusief de schepen die al zijn geofferd
bij de tempels.

» Platform 2: Voor elke nederzetting die je al hebt
gebouwd, ontvang je 3 zegepunten.

» Platform 3: Voor elke O-fiche die je momenteel
bezit, ontvang je 2 zegepunten.
Je moet de ) -fiches niet afgeven.

Voor elk platform dat je als eerste bereikt, ontvang je
onmiddellijk en extra nog eens 2 zegepunten.

In een spel met 3 en 4 spelers ontvang je voor

elk platform dat je als tweede bereikt onmiddellijk

1 extra zegepunt.

Als de profeet op het derde en laatste platform staat,
verplaats je hem met je volgende actie naar een vrije
aanlegplaats van de onderste tempels. Je ontvangt
onmiddellijk de zegepunten en neemt het paarse
kristal dat daar ligt. Aan elke aanlegplaats mag
steeds maar 1 profeet of 1 schip staan.

VOORBEELD: Elia heeft 5 &, geeft er 2 van af en
verplaatst de profeet van platform 2 naar platform 3.
Omdat Elia als eerste dit platform bereikt, ontvangt Elia
onmiddellijk 2 zegepunten. Elia heeft nog 3 €) over en
speelt de actiekaart ‘Aeolos’. Als effect van de kaart
ontvangt Elia onmiddellijk 3 Oen nog een bijkomend
zegepunt. Voor het totaal van 6 € ontvangt Elia nu

12 zegepunten (2 per Q ). In elk geval moet Elia aan

het einde van zijn speelbeurt 1 0 afgeven, aangezien het
maximum aan het einde van een speelbeurt 5 bedraagt.

Met je zeilwaarde mag je een havenactie steeds
maar één keer uitvoeren. Het is dus niet toegestaan
om met de havenactie ‘een nederzetting bouwen’
twee nederzettingen te bouwen of met de havenactie
‘profeet verplaatsen’ de profeet voor 4 ) tweemaal
te verplaatsen.

Acties door actiekaarten en bonustegels mag je te

allen tijde extra uitvoeren.

Bonustegels benutten:

Je mag je beide bonustegels op elk moment tijdens je
speelbeurt eenmalig inzetten, zelfs voordat je je zeilkaart
uitspeelt. Als je een bonustegel benut, gebruik je de
bonusactie en draai je de tegel vervolgens om.

Bonustegel ‘Kaartenruil’

Trek 5 zeilkaarten van de voorraadstapel en
leg vervolgens weer 5 zeilkaarten af.

Mix de afgegeven kaarten zorgvuldig in

de voorraadstapel.

Bonustegel ‘Extra actie’

Voer naar keuze een havenactie uit.

Je speelt hiervoor geen zeilkaart uit en je
moet in deze haven ook niet aanwezig zijn.
Wel zijn alle spelregels van de desbetreffende
havenactie van toepassing.

Als je tijdens het spel geen bonustegel inzet, ontvang je
de zegepunten die erop staan tijdens de slotwaardering.

4.Wind controleren en
zeilkaart trekken

Aan het einde van je speelbeurt mag je maar 5 Qo
bezitten. Als je er meer hebt, moet je alle overtollige
windfiches afgeven.

Daarna trek je precies 1 zeilkaart. Als je tijdens je
speelbeurt een nederzetting hebt gebouwd, trek je
eenmalig 2 kaarten.
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Als je de laatste kaart van de voorraadstapel trekt,
gebeurt het volgende:

In een spel met twee spelers eindigt het spel na de
actuele ronde.

In een spel met drie en vier spelers wordt de
voorraadstapel precies één keer opnieuw gevuld.

Om dit te doen, neem je alle tot dusver uitgespeelde
zeilkaarten van het speelbord, behalve de beide
kaarten die boven op de paarse en grijze aflegstapels
liggen. Mix de kaarten goed.

In een spel met 3 spelers worden de gemixte
kaarten in twee gelijke stapels verdeeld.
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Leg één van de beide stapels terug in de doos en leg
de andere stapel klaar als nieuwe voorraadstapel.

In een spel met vier spelers worden alle gemixte
kaarten als nieuwe voorraadstapel klaargelegd.

Tegen het einde van het spel is het toegestaan om het
aantal resterende kaarten op de voorraadstapels te
tellen. Zo kun je zien hoeveel speelbeurten er nog over
zijn.

Als de allerlaatste kaart wordt getrokken, speel je
de actuele ronde tot het einde, zodat iedereen
evenveel speelbeurten heeft gehad.
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Aan het einde van het spel ontvang je de volgende
punten:

» Voor setsvan 1, 2, 3, 4 of 5 kristallen van
verschillende kleuren ontvang je 3, 7, 12, 18 of 25
zegepunten. Je kunt meerdere sets scoren,
maar elk kristal slechts één keer.

» Elke Q-fiche die je nog bezit is 1 zegepunt waard.

» Elke kaart ‘gunst der goden’ die je nog bezit,
is 3 zegepunten waard.

Aandacht: De 5 zegepunten van de actiekaarten
‘Aeolos’, ‘Hera’ en ‘Zeus’ ontvang je alleen als je de
kaarten tijdens het spel uitspeelt, aan het einde van
het spel tellen deze kaarten net als alle andere actie-
kaarten voor 3 zegepunten.

De speler met de meeste zegepunten wint.
Bij een gelijke stand wint van die spelers de speler die
de tempel met het hoogste puntenaantal heeft bezet.

MET DANK

Dank aan de goden ? Niet alleen ! Veel mensen
hebben ertoe bijgedragen dat AEOLOS het spel is
geworden dat je nu in handen hebt.

Arve dankt: Guido voor het openen van de wonder-
lijke spellenwereld voor mij en voor een speelse
vriendschap van meer dan 35 jaar. Barbel voor haar
liefde en grote steun. En alle testspelers en testspeel-
sters die AEOLOS onderweg hebben begeleid en
naar voren hebben gebracht.

Guido dankt: Mijn lieve vrouw Murphy, die vanaf het
begin in het spel geloofde en het onvermoeibaar heeft
getest, hoewel ze van elke variant hield en er geen
afstand van wilde doen.
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Ook een grote dank aan Arve voor zijn vriendschap
en voor zijn enorme inzet, waarmee hij aan AEOLOS
meermaals zijn ingenieuze verbeterideeén heeft
voorgelegd.

SPIEL DAS ! dankt: Marco, die AEOLOS niet alleen
uitstekend illustreerde, maar ook thematisch op koers
bracht. En natuurlijk ook Arve en Guido voor de fijne
samenwerking, de vele ideeén en het vele geduld
waarmee ze onze verbetersuggesties hebben
verwerkt.
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De effecten van de actiekaarten zijn eenmalig en
treden direct in werking nadat de kaart is gespeeld.

Aeolus (3x)

Neem 3 Q uit de voorraad en
ontvang 1 zegepunt.

Apollo (3x)

Geef 1 @ af. Verplaats je profeet
1 veld verder naar het volgende
platform of op een tempel.

Artemis (3x)

Geef 1 €) af. Verplaats een schip
2 velden of twee schepen elk 1 veld
stroomopwaarts of op een tempel.

Athene (2x)

Geef 1 €) af en voer een havenactie
naar keuze uit. Je moet hiervoor geen
zeilkaart uitspelen en je hoeft in deze
haven ook niet aanwezig te zijn.

Hera (2x)

Bouw een nederzetting in een haven
naar keuze OF ontvang 5 zegepunten.
Als je een nederzetting bouwt, heb je
ter plekke geen schip nodig. Als alle
nederzettingsvelden in de haven zijn
bezet, mag je je nederzetting bouwen
ZONDER nederzettingsveld. Je zet ze
gewoon naast de reeds gebouwde
nederzettingen.

Hermes (2x)

Verhoog of verlaag je zeilwaarde met
1, 2, 3 of 4. Je speelt deze kaart direct
uit na het spelen van je zeilkaart.

Pluto (3x)

Neem 1 kristal. Je mag alleen een
blauw, groen, rood of geel kristal
nemen dat nog op het speelbord ligt.
Je moet niet bij de juiste haven aan-
wezig te zijn om het kristal te nemen.

Zeus (2x)

Bouw een schip OF ontvang

5 zegepunten. Als je een schip
bouwt, plaats het dan direct
op een haven- of rivierveld
met een zeilwaarde tot 9.

Als je het schip in een

haven plaatst, mag je geen
havenactie uitvoeren.

SPELVARIANTEN

Als je AEOLOS al een paar keer in de basisversie De spelersborden belonen je voor verschillende acties.
hebt gespeeld en vertrouwd bent met de spelregels, Waarvoor je welke beloning ontvangt, staat op de
kun je met de volgende varianten en uitbreidingen spelersborden rechtsboven afgebeeld.

meer afwisseling in het spel brengen.

» Nederzetting: Als je een nederzetting bouwt,

ontvang je meteen 1 © . Aan het begin van

1.DE SPELERSBORDEN MET

het spel ontvang je extra 1

> Scheepsbouw Als je een SChIp bouwt, ontvang
SPECIALE FUNCTIES je meteen 1 €) . Aan het begin van het spel

ontvang je extra 1

Aeolos beloont je voor verschillende acties.

> Profeet: Als je jouw profeet verplaatst, ontvang

Speel met de neutrale rugzijden van de spelersborden. je meteen 1 € en 1 zegepunt.

Als je besluit dit te doen, moeten alle spelers ermee » Kristallen: Voor elk eerste kristal van de kleuren
spelen. Zet de spelersborden, zoals beschreven onder blauw, groen, geel en rood dat je krijgt, ontvang
de spelvoorbereiding, klaar. je meteen 1 ).

AEOLOS (SPIEL DAS!)
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2.DE POSEIDON-UITBREIDING

Poseidon, de heerser van de zeeén, is humeurig.

Waar hij ook verschijnt, jij kan O of zegepunten
verdienen of verliezen.

Mix bij de spelvoorbereiding de 7 Poseidon-tegels en
leg ze verdekt als voorraadstapel naast het speelbord.
Plaats vervolgens je zegepuntmarker op veld 5 van
het scorespoor.

Als je zegepunten verliest, verplaats je je zegepunt-
marker achteruit op het scorespoor. Je kunt ook
onder de 0 komen.

Zodra in een haven de laatst mogelijke nederzetting is
gebouwd en alle nederzettingsvelden zijn bezet, neem
je de bovenste Poseidon-tegel van de voorraadstapel.
Leg deze met de voorzijde op het Poseidon-veld direct
voor de overeenkomstige haven.

Elke keer dat je met een schip in een haven vaart
waarvoor een Poseidon-tegel ligt, treedt het effect
van de tegel op. In de volgende situaties hebben de
tegels geen effect:

» Als je een havenactie uitvoert met een bestaande
aanwezigheid: je verplaatst dus geen schip naar
de haven omdat er al een schip of nederzetting
aanwezig is.

» Als je je schip direct op een rivierveld plaatst.

Je kunt natuurlijk altijd je eigen schip naar een haven
verplaatsen, ook als je daar al aanwezig bent, omdat
je bijvoorbeeld het positieve effect van een tegel wil
benutten.

Als je wegens een Poseidon-tegel een 0 moet
afgeven en je geen ) hebt, verlies je in plaats
daarvan 1 zegepunt.

3.DE UITDAGING VAN AEOLOS

Deze variant vereist veel meer tactiek en planning en
is bijzonder geschikt voor meer ervaren spelers..

Nieuwe haventegels:

Neem bij de spelvoorbereiding de haventegels
die op de rugzijde een zwart anker \‘L en
de getallen 6, 7, 8 tonen.

Leg ze op het speelbord op de ankersymbolen van
de havens 6, 7, 8. Ze verdekken de vorige haven-
actie en vervangen deze door de volgende nieuwe

havenactie:
< K@
wd
Gunst der goden (zeilwaarde 6):
Trek 2 actiekaarten ‘gunst der goden’ en bekijk ze.

Behoud er één en leg de andere kaart open op de
aflegstapel.

\7',1} J 1%

Vrije havenactie (zeilwaarde 7):

Je mag onmiddellijk de actie van een andere haven
uitvoeren als je met minstens één schip of een
nederzetting in die haven aanwezig bent.

€Ol tee

Een stevige bries wind (zeilwaarde 8):
Neem 1 geel kristal OF neem 2 €) .

Andere spelregelwijzigingen:

Op elk rivierveld mag slechts 1 schip staan.

Dit geldt zowel wanneer je een schip met je zeil-
waarde naar een rivierveld verplaatst alsook met de
havenactie ‘schepen stroomopwaarts verplaatsen’.
Bij deze havenactie moet je nog steeds bezette
velden meetellen en ) ervoor afgeven.

DRREREEREEEREPPREEEREREEEEPERREBEERER)
4.VARIABELE HAVENACTIES

De havenacties in AEOLOS zijn uitgebalanceerd.
Je kan de havenacties uitwisselen om nieuwe
zwaartepunten te genereren.

Bepaal bij de spelvoorbereiding of je met
de haventegels van de basisversie wil spelen
(1> op de rugziide) of met de alternatieve
haventegels (¢ op de rugzijde).

Schik de haventegels zo dat er geen getal op de
achterkant naast de ankers dubbel aanwezig is.

Mix de 7 haventegels en overdek willekeurig

de 7 havenacties op het speelbord.

Leg vervolgens de kristallen, zoals is beschreven
onder de spelvoorbereiding, naast de respectievelijke
haventegels.

AEOLOS (SPIEL DAS!)
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WILLKOMMEN M INSELREICH VON AEOLOS! fW'ELCOME TO THE ISLAND
£ Der Herrsch?r {iber die Wir.xde hat dich und andere The ruler of the winds has invited you and other sailors
Seefahrende zu einem Wwettstreit eingeladen: wer die meiste | to a contest: whoever receives the most acclaim ont
Anerkennung jm OlympP pekommt, soll als Gunstling in den Mount Olympus will be accepted as @ peneficiary in the
Bund der Gotter aufgenommen werden- alliance of the gods:
In sieben gafen sollst du nun siedlungen errichtem, You should nowW build settlements in seven harbors,
schiffe bauen, heilige Kristalle sammeln und die | construct ships, collect sacred crystals and use the %
,Gunst der Gotter” nutzen. = ufavor of the gods” =
Beim segeln bist du vor den launischen winden i £ when sailing: you depend o7 the capricious winds of
des machtigen Aeolos abhangig- Achte wie der legendare g - the mighty Aeolos: Like the legendary Odysseus: make sureé
odysseus darauf, d2 dein windsack jmmer gut gefiallt ist. o E ur bag of wind is always well filled Use it wisely
setze ihn weise ein pehalte die anderen Seefahrenden - . and keep 3% eye on the other sailors — b€ use on the -3
jm Auge — denn auf den 1nseln der winde kxampfst du % islands of the winds yoU are constantly fighting
standig gegen die zeit. & against time >
S ¢ Game Compone 3
I 1 game poard 84 player tableaus (each double—sided),
s, 20 action cards, 21 crystals, 20 ships:
i int markers: 58 tokens

i

Spielmaterial:
eils doppelseitig),
sion), 1 ruleboak &

1 Spielplan &4 Spielertableaus (jew!
52 Segelkarten, 20 Aktionskarte ;21 Kristalle, o schiffe.
4 prophete™ 4 Siegpt temarker: 58 plattchen z
Poseldon—Erweiterung) yariants a
i 1 game overview (each in
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