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Verkaufsstart von „Colour Square“:  
Frühjahrsneuheit ab sofort erhältlich! 
 
Weiler bei Bingen, 30.03.2023 
 
Endlich ist es soweit: der neuste Titel „Colour Square“ vom SPIEL DAS! Verlag ist ab 
sofort für einen UVP von 14,90 Euro online erhältlich – und in Kürze auch in Spielelä-
den und auf Messen. „Colour Square“ ist das erste Roll & Write des Verlags und vereint 
gleichermaßen Glück, Taktik und Rechenkunst.  
 

Bei diesem interaktiven Würfelspiel werfen die Spieler:innen 
vier farbige und einen weißen Würfel und tragen die 
Ergebnisse taktisch klug in bunte SQUARES ein. Wer zuerst 
die vorgegebene Summe in der Mitte erreicht, erobert das 
Zahlenfeld für sich und erhält die angegebenen Punkte. Dabei 
sind alle gleichzeitig aktiv, es gibt keine langen Wartezeiten. 
Die Spielzettel der Mitspieler:innen sollte man bei seinen 
Plänen stets im Auge behalten, da alle um dieselben 
SQUARES konkurrieren. Durch Bonus- und Minuspunkte wird 
das Endergebnis beeinflusst, eine überraschende Wendung ist 
jederzeit möglich. 

 
 „Colour Square“ eignet sich bereits für Kinder ab 8 Jahren 
und kann sowohl im herausfordernden Solomodus als auch 
in einer Gruppe von bis zu 6 Personen gespielt werden. Die 
rund 20minütige Spieldauer ist perfekt für einen spaßigen 
Abend mit Freunden oder der Familie.  
Wie bei allen Titeln von SPIEL DAS! legt der Verlag auch bei 
„Colour Square“ großen Wert auf langanhaltenden Spiel-
spaß und bietet mit 150 doppelseitig bedruckten Spielblät-
tern und insgesamt drei Varianten mehr Umfang als die 
etablierte Konkurrenz.  
 
Den Prototypen des Spiels und seinen Erfinder Patrick Katona entdeckte der Verlag 
bei seinem eigenen Nachwuchs-Autor:innen-Treffen im August 2022. Gemeinsam mit 
der Social-Media-Community von SPIEL DAS! wurde anschließend weitergetüftelt; 
wodurch der Verlag bei der Entwicklung seinem interaktiven Credo gerecht wurde, 
potentielle Käufer einzubeziehen. Zahlreiche Ideen der Tester:innen finden sich im 
finalen Spiel wieder, zum Beispiel der innovative Ansatz zur Unterstützung von Spie-
ler:innen mit Rot-Grün-Schwäche. Gestaltet wurde „Colour Square“ vom Brettspiel-
erfahrenen Grafikdesigner Christian Schaarschmidt. 
 
Für mehr Informationen, Bildmaterial oder Interviews kontaktieren Sie uns gerne. 


